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Projektai yra jgyvendinami formaliojo ir neformaliojo ugdymo aplinkoje, kai jaunuoliai dalyvauja tik Zzaidimo

testavimo etape (j kurj juos jtraukia projekto vykdytojai). Pagrindinis projekto tikslas — sukurti Zaidima,
skatinantj jaunimo socialine jtraukt;.
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PROCESAS

Jaunuoliai dalyvauja atskirose sesijose, per kurias |sbandomas zaidimas ir gaunamas grjztamasis rysys apie zaidimo mechanlkq,
tema, turinj ir visy elementy sinergija. Zaidimo kdrimas trunka nuo 2 valandy (greitiems testams ir atsiliepimams) iki 8 valandy
(su ilgu testavimu diskusijomis ir pasitlymais 2aidimo tobulinimui). Sis modelis suteikia galimybe jtraukti daug jaunuoliy ir

DALYUIAI KITI DALYUAUJANTYS SUBJEKTAI

Dazniausiai moksleiviai, kuriems dalyvavimas yra privalomas, Nevyriausybiniy organizacijy  jaunimo darbuotojai
arba jaunimo centro lankytojai. (darbuotojai), zaidimy karimo ar grafinio dizaino ekspertai,
jaunimo centry specialistai ir savanoriai.

STRUKTIRA PALYDEJIMAS

Projektas yra skirtas sukurti vieng unikaly zaidima. Jaunimas Dazniausiai nevyriausybiniy organizacijy darbuotojai ir
dalyvauja testavimo arba zaidimo turinio tobulinimo etape. dalyvaujanciy centry savanoriai.
Visoms veikloms vadovauja projekto vykdytojai.

ASMENINIAI GEBEJIMAI SOCIALINIAI IR PILIETINIAI GEBEJIMAI PAlYZDzIn
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