Neformaliojo
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& FORMUOIAMASIS

Projektai yra jgyvendinami neformaliojo ugdymo aplinkoje, kurioje jaunuoliai jtraukiami j vieno ar keliy Zzaidimy
prototipy kdrima. Jaunuoliai dalyvauja visuose Zaidimo karimo procesuose, taciau projekte néra numatyta
sukurto zaidimo sklaida. Pagrindinis projekto tikslas — mokytis ir eksperimentuoti kuriant zaidima.

Zaidimo
testavimas

Projekto
struktdra Tobulinti su
jtrauktimi
susijusius
gebéjimus

ISmokti
kurti
!IlllN(l zaidimus
ZMONIY

ITRAUKIMAS

TIKSLAI
Zaidimo
koncepcija

Sukurti zaidima, kuris
skatinty socialine jtraukt;j

Zaidimo
kGrimas

Nejtraukti jaunuoliai

. Jtraukti jaunuoliai

‘ Pagrindinis tikslas . Antrinis tikslas ‘ Néra tikslo

PROCESAS

Darbas bendradarbiaujant mazose grupése su vadovaujamu ir planuojamu dalyvavimu. Dalyviai yra labai suinteresuoti iSmokti
kurti Zaidimus ir kaip juos panaudoti ateities projektuose. Kiekviena maza grupé kuria skirtinga Zaidima, kuris paprastai tampa
prototipu. Daugeliu atvejy ilgasis testavimo etapas yra praleidziamas. Taip pat nesikoncentruojama j zaidimo sklaidg. Karimo
laikas yra ribotas ir suplanuotas: nuo 8 dieny iki 9 ménesiy, priklausomai nuo projekto struktaros

DALYVIAI

Labai jvairiy profiliy jaunuoliai, priklausomai nuo projekto
temos.

STRUKTIRA

Mokymo kursai, kuriuos jauni zmoneés pasirenka dél jiems
jdomios tematikos (paprastai tai bdna kursai apie zaidimy
kaip mokomosios priemonés pritaikymag ar patj zaidimo
karimo procesa).
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KarybiSkumas Bendradarbiavimas

Atsparumas Jsitraukimas
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Komunikacija

Kritinis mastymas

SOCIALINIAI IR PILIETINIAI GEBENIMAI

Aktyvaus pilietiskumo praktika

KITI DALYUAUJANTYS SUBJEKTAI

Nevyriausybiniy organizacijy jaunimo
(darbuotojai) ir ekspertai-mokymy vadovai.

darbuotojai

PALYDEJIMAS

Grupés fasilitatorius  ir
konkreciose mokymy sesijose.

ekspertai-mokymy  vadovai
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